
Nuove Icone

Infanzia R

Le icone Specchio (
 
) indicano che la carta può 

essere girata. Sull’altro lato della carta, la stessa 
icona apparirà sui Campioni Colore invertiti. 

Potete liberamente girare le carte sul tabellone 
oppure nella vostra mano in qualsiasi momento.

Le icone Bonus Oro vi permettono di prendere 
una Coccarda Oro (  ) per ogni Elemento 

corrispondente adiacente a esse.  
Ogni Coccarda Oro vale 3 punti.  

Le icone Bonus Oro non sono Elementi. 

Infanzia R Danzante 

Tutte le carte in Canvas: Reflections sono 
contrassegnate con un piccolo simbolo “R”  

( R ) in modo che possiate facilmente separare 
l’espansione dal gioco base.

Panoramica
Dipingete da una nuova prospettiva! In Canvas: Reflections, i Dipinti hanno un nuovo strato: le carte Specchio. 
Queste carte reversibili aggiungono un ulteriore livello di strategia e vi danno una flessibilità maggiore nel 
creare le combinazioni degli Elementi. In aggiunta, il nuovo tabellone vi fornisce una selezione più ampia 
di carte Arte. Questo offre più scelta (anche quando i segnalini Ispirazione scarseggiano) e vi permette di 
pianificare le mosse future.
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Chiarimenti

Esempi:

+

Soddisfi  Concentrazione se il Dipinto possiede esattamente 3 Elementi 
di qualsiasi tipo nei Campioni Colore giallo, verde e blu.
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Canvas
Reflections

Questa espansione richiede il gioco base Canvas. Questo regolamento contiene solo le nuove 
regole dell’espansione. Leggete prima il regolamento del gioco base. !

Vuoi rimanere 
aggiornato sul 
regolamento?



 A  Posizionate il tabellone al centro dell’area di 
gioco.

 B  Posizionate una qualsiasi combinazione di 
4  carte Punteggio prese dal gioco base e/o 
dall’espansione negli spazi colorati del tabellone, 
oppure utilizzate uno degli Scenari descritti 
nell’ultima pagina di questo regolamento.

 C  Posizionate le Coccarde impilate sulle icone 
corrispondenti del tabellone.

 D  Mescolate le carte Arte del gioco base e 
dell’espansione e posizionatene nel Porta Mazzo  
il più possibile (il Porta Mazzo può contenere 
circa 70 carte Arte, che sono più che sufficienti 

per giocare la partita senza che si esauriscano). 
Rimettete nella scatola qualsiasi carta Arte 
rimasta. Posizionate il Porta Mazzo nello spazio 
Mazzo. Pescate 8 carte Arte e posizionatele a 
faccia in su negli spazi presenti a sinistra del Porta 
Mazzo.

 E  Infilate ogni carta Sfondo in una bustina. Ogni 
giocatore prende 3 carte Sfondo imbustate. 
Rimettete le carte Sfondo e le bustine avanzate 
nella scatola.

 F  Ogni giocatore prende 6 segnalini Ispirazione. 
Rimettete i segnalini Ispirazione avanzati nella 
scatola.
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Itinerante

Cambiamenti alle Regole
Seguite le regole del gioco base con le seguenti eccezioni. Quando prendete una carta Arte, potete prendere 
gratuitamente una carta Arte che si trova nella colonna più lontana dal Porta Mazzo, oppure potete prendere 
una carta Arte da un’altra colonna posizionando 1 segnalino Ispirazione ( ) su ogni carta Arte presente nelle 
colonne alla sua sinistra. Poi, fate scorrere le carte rimanenti sulla riga (ed eventuali segnalini su di esse) verso 
sinistra, in modo da riempire lo spazio vuoto. Pescate una nuova carta Arte e posizionatela nello spazio vuoto 
a fianco del Porta Mazzo.

Cambiamenti per Puzzle Solitario
Segui le regole Puzzle solitario del gioco base con le seguenti eccezioni. Inizi con 6 segnalini Ispirazione. 
Crea una riserva separata di 6 segnalini Ispirazione a fianco delle carte Arte situate più a sinistra. Ogni carta 
Arte saltata (su entrambe le righe) viene scartata dal gioco. Dopo aver preso una carta Arte, fai scorrere le 
carte rimanenti di entrambe le righe verso sinistra e pesca le carte necessarie a riempire gli spazi rimasti vuoti, 
iniziando dalla riga in alto. Ogni volta che prendi una delle carte Arte più a sinistra, ottieni anche 1 segnalino 
Ispirazione dalla riserva.

Cambiamenti per Dipingere con Vincent
Seguite le regole Dipingere con Vincent del gioco base con le seguenti eccezioni. Potete usare questa variante 
come una variante solitaria oppure in una partita a 2 giocatori per aumentare il ricambio delle carte disponibili. I 
giocatori e Vincent iniziano con 6 segnalini Ispirazione ciascuno. Vincent è ultimo nell’ordine di turno. Nel turno 
di Vincent, se il risultato del lancio è un numero pari di segnalini a faccia in su, egli prende la carta Arte dalla riga 
in alto. Se invece risulta un numero dispari di segnalini a faccia in su, la prende dalla riga in basso e conserva 1 
dei segnalini a faccia in su. Al massimo, Vincent può spendere 6 segnalini.

Risultato del lancio Durante il turno di Vincent, i suoi segnalini Ispirazione vengono 
lanciati e 5 cadono a faccia in su. Un segnalino a faccia in su 
viene posizionato su ognuna delle 4 carte Arte delle prime 2 

colonne. Vincent prende e scarta la terza carta della riga in basso 
e conserva 1 segnalino a faccia in su che non ha speso. (Fate 
sempre riferimento all’immagine dell’esempio soprastante.)
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Durante il proprio turno, Abby vuole 
prendere la carta Arte delineata in giallo. 
Posiziona dunque uno dei suoi segnalini 

Ispirazione su ognuna delle 4 carte alla sua 
sinistra e prende quella desiderata.

Isolato/aInfanzia R

Dopodiché, Abby fa scorrere le carte 
Arte verso sinistra in modo da riempire lo 
spazio vuoto e pesca una nuova carta da 

posizionare a fianco del Porta Mazzo.

RRottura



PennellataAllineamento

SfumaturaComposizione

Standard

Prima Volta
Questo set di carte introduce  

alcuni nuovi contenuti ed è adatto  
ai nuovi giocatori.

Semplificati Complessi

SfumaturaRipetizione

NessunaVarieta

Ricette
Cercate di collegare tutte 

le combinazioni di Elementi!

CoesioneComposizione

NessunaNessuna

Familiare 2
Ideale per famiglie e nuovi giocatori, 
questo semplice Scenario comprende 

solo le basi del gioco.

AllineamentoAdiacenza

SpazioProssimita

Spaziale 2
Questo Scenario avanzato punta ancora 

di più sulla componente spaziale del 
posizionamento degli Elementi.

PennellataEquilibrio

SimmetriaProporzione

Bilanciato 2
Questa preparazione bilanciata 

mescola vecchio e nuovo, Elementi e 
non Elementi, spaziale e non spaziale.

RipetizioneAdiacenza

NessunaRitmo

Coppie
I set di 2 sono la chiave per vincere!

CoerenzaEquilibrio

ConcentrazioneEnfasi

Precisione
Assicuratevi di avere l’esatto numero 

di Elementi.

PennellataEquilibrio

GerarchiaCoerenza

Relativita
La quantità di ogni Elemento 

necessario dipende da quale altra 
carta Punteggio state completando.

Un gioco di Jeffrey Chin e Andrew Nerger
Illustrato da Luan Huynh

Design Grafico di Jeffrey Chin

©2021 R2i Games. All Rights Reserved.

Edizione italiana a cura di GateOnGames:
www.gateongames.com  

edizioni@gateongames.com
Impaginazione: Margherita Cagnola   

Traduzione: Denise Venanzetti 
Supervisione: Mario Cortese

Revisione: Giacomo Maltagliati,  
Sara Gianotto, Sollenda Cacini

Distribuzione a cura di Dungeondice.it:  
www.dungeondice.it

GateOnGames e DungeonDice.it sono marchi 
registrati. Tutti i diritti sono riservati.

Variante Masterpiece
La Coccarda “Best in Show” viene conferita al giocatore con il maggior numero di 
Punti. Poi, ogni giocatore mostra uno dei suoi Dipinti e ne illustra il significato. Tutti 
insieme discutete delle opere presentate e conferite la Coccarda “Masterpiece” al 
giocatore con il miglior Dipinto. Il pittore del Masterpiece e il vincitore del Best in Show 
condividono la vittoria.

Scenari
Scegliete una delle seguenti combinazioni di carte Punteggio, pensate per proporre delle interazioni 
interessanti tra le carte. Se il punteggio di un qualsiasi giocatore raggiunge o supera l’obiettivo ( ), lo Scenario 
è completato! Colorate la macchia di vernice (  ) a fianco dello Scenario.
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AllineamentoAdiacenza

ConcentrazioneEquilibrio

Che c’e di Nuovo
Provate tutti i nuovi tipi di Dipinti 

in Canvas: Reflections.
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